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78990 Elancourt 
Né le 1er Janvier 1976, nationalité française
Téléphone    : 06 82 37 93 43
Email : jpequery@free.fr 

Permis B, possède une voiture. 
Huit ans dans un contexte produit m’ont permit d’œuvrer dans des contextes variés, intégré dans le développement d’un logiciel important, en touchant à des domaines variés par les différents sous-projets  de l’outil. Mon naturel curieux et touche à tout m'ont fait, au fur et à mesure de mes expériences professionnelles et personnelles, m’intéresser à de nombreux domaines, souvent avec mise en pratique. Ma dernière mission confirmant néanmoins mon intérêt pour le monde java et les applications clientes.
Expérience professionnelle

2007- 2010: Eclipse Modeling Consultat pour Obeo Paris : 

· Régie chez Thales autour des transformations de modèle et d'Obeo designer.
2007- 2010: Ingénieur d’étude chez Softeam : Mission chez Thales EPM (Engineering & Process Management), à Orsay et Vélizy. Mots clefs : java, EMF, RCP, UML2, eclipse
· Conception et développement d’une implémentation UML2-EMF, utilisant Objecteering comme moyen de stockage. Cela permet d’utiliser des plugins eclipse dans l’outil Objecteering.

· Architecture et developpement du système de migration de metamodèle

· Developpement de plugins eclipse, permettant d’outiller fonctionnellement le projet (détection de cycle, outils de développement en groupe)
· Support transverse sur les questions techniques de metamodèlisation et d’extensions de métamodèle.
· Développement de plugins eclipse d’aide à la modélisation système.

· Développement de diagrammes, en utilisant les outils Obeo Designer et Acceleo.

· Intégration des sous-composants, gestion des features et du packaging.
1999-2007 : Ingénieur d'étude R&D chez Softeam http://www.softeam.fr intégré à l’équipe produit. En charge des générateurs de code. 
· Portage et adaptation des générateurs de code au métamodèle UML2.0 

· Maîtrise d’œuvre d’un projet externalisé en Russie de générateur C++. Validation des choix techniques, suivi de la réalisation et validation de la conformité aux besoins.

· Participation à Objecteering/Requirement 2.0. Conception et réalisation de l'éditeur de traçabilités (grapheur Ilog views).

· Conception et réalisation de la chaîne de production de binaire Objecteering en multi plateformes, basée sur make.

· Participation a la création d'un nouveau système de reverse de source java vers UML. Ce reverse est capable de remonter intégralement les sources du JDK en UML. 

· Participation à la conception et au développement de la nouvelle IHM d'Objecteering pour UML 2.0, en C++ en utilisant Ilog Views 5.0.

· Projet MDA Modeler : Conception et développement d'un système de modélisation de profils UML et de développement de modules de modules. Conception et développement d'un système de simplification de la création de générateur de code basé sur des templates XML. 

· Maintenance du module de génération CORBA d'Objecteering.

· Projet IST Combine : Développement d'une technique de génération basée sur des templates XML. Développement du moteur d'application et de l'interface d'édition.

· Module de génération Java d'Objecteering. Correction de bugs et évolutions dans la génération, dans le reverse et dans l'application de patterns. Adaptation du module dans le cadre d'une intégration d'Objecteering dans Eclipse. 

· Projet IST Combine : Conception, développement et évolutions du module de génération EJB d'Objecteering. Assistants de modélisation, validation de modèles, génération et reverse EJB (version 1.1 et 2.0) vers les principaux serveurs J2EE du marché (Weblogic, Websphere, jBoss).

· Projet RNRT Oural : Adaptation d'Objecteering pour la création d'application sur une plateforme temps réel basée sur Corba. Modification des générateurs C++ et Corba, génération de tests automatiques.

· Projet RNRT Pilote : création d'un atelier de pilotage de projet informatique. Adaptation de l'AGL Objecteering et sa configuration automatique, création d'extensions permettant d'étendre la notion de profils UML.

· 1999 : Stage de 20 semaines chez Softeam (St Quentin en Yvelines). Conception et développement du système de placement automatique de diagrammes UML de l'AGL Objecteering, développé en C++ sous Solaris. 

· 1998 : Stage de 20 semaines chez Strategies (Rungis). Développement de fonctions 3D dans un logiciel de Conception Assistée par Ordinateur (cadwin). Ces fonctions ont été développées en Ada sur station SUN. (http://www.cadwin.com) 

· 1997 : Stage de 24 semaines chez Abstract (Malakof). Conception et développement d'un logiciel de parcours de graphe. Ce logiciel a été réalisé sous windows 3.1 avec le Visual C++ . 
· 1996 : Stage de 10 semaines chez Aldis (Orly). Conception et développement d'un logiciel permettant la gestion des commandes entre Aldis et ses fournisseurs de produits frais via Modem. Ce logiciel a été réalisé sous Delphi 2. 
Formation

1996-1999 : Formation d'ingénieurs en informatique de la Fac. d'Orsay (NFI FIIFO, aujourd’hui Polytech’Paris-sud ), formation en Alternance longue, diplôme reconnu par la commission des titres. Options : Graphisme/multimédia et Réseaux locaux http://www.ifips.u-psud.fr 

1994-1996 : D.U.T. informatique à Orsay, option Système et Réseaux 

1993-1994 : 1ere année DEUG A à Orsay 

1992-1993 : Baccalauréat C 

Références et publications

· Automatic Generation of Simulation Models for the Evaluation of Performance and Reliability of Architectures Specified in UML.
      Miguel de Miguel, Thomas Lambolais, Sophie Piekarec, Stéphane Betgé-Brezetz, Jérôme Péquery. Présenté à la conférence EDO 2000.
Compétences

Langages informatiques : Java, C/C++, C#, Delphi, Ada, PHP
Java : (formations BEA et softeam)  EJB/Servlet sur Weblogic, Websphere et IONA, eclipse, RCP, swing, SWT, EMF, Intérêt pour J2EE et ses technologies connexes, JDBC, antlr, ant.

Bibliothèques IHM : Ilog Views, QT (http://www.trolltech.com/)
Systèmes d'exploitation : Windows, Unix (AIX, Solaris, Irix), administration système Linux. 

Analyse et conception : UML (formation Softeam), RUP, design patterns, Merise, SCRUM
Bases de données : connaissance de base de SQL 

Multimédia : 
· Web : HTML/XHTML/CSS, PHP/mysql, apache. Intérêt pour le web sémantique.
· Modélisation 3D sous Maya

· Programmation 3D, OpenGL

UML : Objecteering (Modélisation et méta-modélisation), connaissances des métamodèles UML 1.X et 2.0, démarche MDA Objecteering/Requirements, DOORS.
Anglais : Scolaire. Les réunions des projets IST se déroulaient toutefois en anglais , et
j'ai eut souvent l'occasion de traiter avec des sous-traitant en offshore.
(inde, russie, roumanie)
Loisirs

Informatique : intérêt pour la programmation au sens large

Sport : VTT (cross country), randonnée pédestre, ski alpin

Lecture : science fiction et fantastique. Intérêt pour Terry Pratchett

